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SYMPOSIUM	
  OF	
  INTEREST	
  
	
  	
  

CENTRALTRAK:	
  THE	
  UT	
  DALLAS	
  ARTISTS	
  RESIDENCY	
  
MARCH	
  7,	
  2009	
  

WOMAN	
  BODY	
  IMAGE:	
  HALF-­‐LIVES	
  OF	
  THE	
  “CYBORG	
  
MANIFESTO”	
  AS	
  IT	
  APPROACHES	
  25	
  YEARS	
  

	
  
• Juliet	
  MacCannell,	
  Professor	
  of	
  English,	
  UC	
  Irvine	
  
• Orit	
  Halpern,	
  Assistant	
  Professor	
  of	
  History,	
  The	
  New	
  
School,	
  NYC	
  
• Irina	
  Aristarkhova,	
  Assistant	
  Professor	
  of	
  Women’s	
  
Studies	
  and	
  Art,	
  Penn	
  State,	
  University	
  Park,	
  PA	
  	
  
• Kris]n	
  Lucas,	
  ar]st	
  and	
  Assistant	
  Professor	
  of	
  Film/
Video,	
  Bard	
  College,	
  Annandale-­‐on-­‐Hudson,	
  NY	
  



Who	
  is	
  Donna	
  Haraway?	
  
•  Dis]nguished	
  Professor	
  Emerita,	
  History	
  of	
  Consciousness	
  

Program	
  at	
  UC,	
  Santa	
  Cruz	
  

•  Haraway	
  earned	
  a	
  degree	
  in	
  Zoology	
  and	
  Philosophy	
  at	
  the	
  
Colorado	
  College	
  and	
  received	
  the	
  Boebcher	
  Founda]on	
  
scholarship.	
  She	
  lived	
  in	
  Paris	
  for	
  a	
  year,	
  studying	
  
philosophies	
  of	
  evolu]on	
  on	
  a	
  Fulbright	
  scholarship	
  before	
  
comple]ng	
  her	
  Ph.	
  D.	
  from	
  the	
  Biology	
  Department	
  of	
  Yale	
  
in	
  1972.	
  She	
  wrote	
  her	
  disserta]on	
  on	
  the	
  func]ons	
  of	
  
metaphor	
  in	
  shaping	
  research	
  in	
  developmental	
  biology	
  in	
  
the	
  twen]eth	
  century.	
  

	
  
•  When	
  Species	
  Meet	
  (Posthumani3es)	
  (Univ.	
  Minnesota	
  

Press,	
  2007)	
  
•  The	
  Companion	
  Species	
  Manifesto:	
  Dogs,	
  People,	
  and	
  

Significant	
  Otherness	
  	
  (Prickly	
  Paradigm	
  Press,	
  2003)	
  
•  Simians,	
  Cyborgs	
  and	
  Women:	
  The	
  Reinven3on	
  of	
  Nature	
  

(Routledge,	
  1991)	
  
•  Primate	
  Visions:	
  Gender,	
  Race,	
  and	
  Nature	
  in	
  the	
  World	
  of	
  

Modern	
  Science	
  (Routledge,	
  1990)	
  
•  “Cyborg	
  Manifesto”	
  (1985)	
  
•  Crystals,	
  Fabrics,	
  and	
  Fields:	
  Metaphors	
  That	
  Shape	
  

Embryos	
  (1976)	
  



Proposi]on	
  2	
  California	
  
“Proposi]on	
  2,	
  co-­‐sponsored	
  by	
  the	
  Humane	
  Society	
  and	
  Farm	
  	
  
Sanctuary,	
  the	
  biggest	
  farm-­‐animal-­‐rights	
  group	
  in	
  the	
  United	
  States,	
  
focuses	
  on	
  what	
  are	
  considered	
  the	
  worst	
  animal-­‐confinement	
  systems	
  
in	
  factory	
  farms.	
  The	
  ballot	
  ini]a]ve,	
  which	
  voters	
  will	
  decide	
  on	
  Nov.	
  
4,	
  requires	
  that	
  by	
  2015	
  farm	
  animals	
  be	
  able	
  to	
  stand	
  up,	
  lie	
  down,	
  
turn	
  around	
  and	
  fully	
  extend	
  their	
  limbs.	
  In	
  effect	
  that	
  translates	
  into	
  	
  
ban	
  on	
  the	
  two-­‐foot-­‐wide	
  crates	
  that	
  ]ghtly	
  confine	
  pregnant	
  pigs	
  	
  
and	
  calves	
  raised	
  for	
  veal	
  —	
  a	
  space	
  so	
  small	
  that	
  they	
  can’t	
  turn	
  
around.	
  And	
  it	
  would	
  eliminate	
  so-­‐called	
  babery	
  cages	
  where	
  four	
  	
  
or	
  more	
  hens	
  share	
  a	
  space	
  about	
  the	
  size	
  of	
  a	
  file	
  drawer.”	
  
	
  
Maggie	
  Jones,	
  “The	
  Barnyard	
  Strategist,”	
  New	
  York	
  Times	
  Sunday	
  Magazine,	
  

October	
  27,	
  2008	
  



Terms	
  
•  Cyborg	
  -­‐	
  a	
  human	
  who	
  has	
  certain	
  physiological	
  processes	
  aided	
  or	
  controlled	
  by	
  mechanical	
  or	
  electronic	
  

devices;	
  Cyberne]c	
  organism.	
  A	
  living	
  being	
  who	
  contains	
  cyberne]c	
  or	
  bionic	
  parts	
  to	
  replace	
  and	
  /	
  or	
  
enhance	
  physical	
  parts.	
  	
  According	
  to	
  Leigh	
  Gilmore	
  (in	
  William	
  Pinar),	
  Cyborg	
  iden]ty	
  becomes	
  possible	
  at	
  
the	
  end	
  of	
  the	
  20th	
  century	
  due	
  to	
  the	
  breakdown	
  of	
  iden]ty	
  structures	
  that	
  rendered	
  the	
  very	
  no]on	
  of	
  
iden]ty	
  knowable	
  and	
  stable.	
  	
  The	
  boundaries	
  that	
  have	
  been	
  fractured	
  include	
  the	
  human/animal	
  
boundary,	
  the	
  human-­‐animal/machine	
  boundary,	
  and	
  the	
  physical/nonphysical	
  boundary.	
  The	
  cyborg	
  is	
  
derived	
  from	
  science	
  fic]on.	
  	
  What	
  are	
  the	
  repercussions	
  of	
  introducing	
  this	
  voice	
  into	
  various	
  academic	
  
disciplines?	
  

•  Cyborg	
  Feminism	
  -­‐	
  deconstructs	
  binaries	
  of	
  control	
  and	
  lack	
  of	
  control	
  over	
  the	
  body,	
  object	
  and	
  subject,	
  
nature	
  and	
  culture.	
  Haraway	
  uses	
  the	
  metaphor	
  of	
  cyborg	
  iden]ty	
  to	
  expose	
  ways	
  that	
  things	
  considered	
  
natural,	
  like	
  human	
  bodies,	
  are	
  not,	
  but	
  are	
  constructed	
  by	
  our	
  ideas	
  about	
  them.	
  

•  Technocultural	
  Feminism	
  –	
  feminism	
  as	
  post-­‐humanist	
  and	
  gender	
  non-­‐specific,	
  based	
  on	
  cyborg	
  bodies	
  
which	
  are	
  “monstrously	
  perverse;”	
  deploying	
  libidinal	
  powers	
  of	
  resistance,	
  not	
  unlike	
  those	
  discussed	
  by	
  
Jonathan	
  Katz	
  in	
  reference	
  to	
  Herbert	
  Marcuse.	
  

	
  
•  Technoculture	
  –	
  According	
  to	
  Linda	
  Howell,	
  it	
  is	
  located	
  as	
  much	
  in	
  the	
  work	
  of	
  everyday	
  fantasies	
  and	
  

ac]ons	
  as	
  at	
  the	
  level	
  of	
  corporate	
  or	
  military	
  decisions	
  making.	
  

•  How	
  do	
  we	
  dis]nguish	
  the	
  differences	
  between	
  an	
  automaton,	
  android,	
  robot,	
  and	
  cyborg?	
  

	
  	
  	
  	
  



The	
  Cyborg	
  and	
  Apocalypse	
  
	
  
	
  

• 	
  early	
  science	
  fic]on	
  
• 	
  utopia	
  	
  
• 	
  cyberpunk	
  
• 	
  dystopia	
  

Obverse	
  of	
  Francis	
  Fukuyama’s	
  “end	
  of	
  history”	
  thesis	
  (1989/1992)	
  
The	
  End	
  of	
  History	
  and	
  the	
  Last	
  Man	
  (Free	
  Press,	
  1992)	
  

	
  
• 	
  post-­‐progressive;	
  post-­‐teleological;	
  post-­‐evolu]onary	
  
• 	
  “We	
  cannot	
  picture	
  to	
  ourselves	
  a	
  world	
  that	
  is	
  essen]ally	
  different	
  from	
  the	
  present	
  
one,	
  and	
  at	
  the	
  same	
  ]me	
  beber…”	
  
• 	
  	
  “a	
  future	
  that	
  is	
  not	
  essen]ally	
  democra]c	
  and	
  capitalist”	
  
• 	
  	
  According	
  to	
  Kevin	
  Pask,	
  Fukuyama’s	
  thinking	
  cons]tutes	
  “a	
  metanarra]ve	
  of	
  the	
  
present	
  at	
  the	
  decisive	
  conclusion	
  of	
  history	
  (‘apocalypse	
  now’)…the	
  impossibility	
  (or	
  
undesirability)	
  of	
  formula]ng	
  an	
  alterna]ve	
  to	
  liberal	
  capitalism.”	
  
• 	
  Is	
  apocalypse	
  a	
  privileged	
  desire	
  of	
  the	
  Westerner	
  emerging	
  from	
  sa]a]on	
  and	
  
boredom?	
  
• 	
  Do	
  we	
  need	
  metanarra]ves,	
  “stories”	
  as	
  Wim	
  Wenders	
  would	
  have	
  it,	
  to	
  tell	
  ourselves?	
  

	
  



“A	
  Cyborg	
  Manifesto:	
  Science,	
  Technology,	
  and	
  
Socialist-­‐Feminism	
  in	
  the	
  Late	
  Twen]eth	
  Century”	
  

by	
  Donna	
  Haraway	
  (1985)	
  
	
  

Movies	
  (from	
  the	
  Internet	
  Movie	
  Database)	
  
	
  
	
  	
  	
  	
  *	
  2046	
  (2005)	
  
	
  	
  	
  	
  *	
  A.I.:	
  Ar]ficial	
  Intelligence	
  (2001)	
  
	
  	
  	
  	
  *	
  A.P.E.X.	
  (1994)	
  
	
  	
  	
  	
  *	
  Alien:	
  Resurrec]on	
  (1997)	
  
	
  	
  	
  	
  *	
  Android	
  (1986)	
  
	
  	
  	
  	
  *	
  Aback	
  of	
  the	
  Robots	
  (1962)	
  
	
  	
  	
  	
  *	
  Bicentennial	
  Man	
  (1999)	
  
	
  	
  	
  	
  *	
  Bill	
  &	
  Ted's	
  Bogus	
  Journey	
  (1991)	
  
	
  	
  	
  	
  *	
  Bionic	
  Ever	
  Aver?	
  (1994)	
  
	
  	
  	
  	
  *	
  The	
  Black	
  Hole	
  (1979)	
  
	
  	
  	
  	
  *	
  Blade	
  Runner	
  (1982)	
  aka	
  Szarnyas	
  Fejvadasz	
  (1982)	
  
	
  	
  	
  	
  *	
  C.H.O.M.P.S.	
  (1979)	
  
	
  	
  	
  	
  *	
  Cherry	
  2000	
  (1987)	
  
	
  	
  	
  	
  *	
  Chopping	
  Mall	
  (1986)	
  
	
  	
  	
  	
  *	
  Condor	
  (1986,	
  made	
  for	
  TV)	
  
	
  	
  	
  	
  *	
  Crea]on	
  of	
  the	
  Humanoids	
  (1962)	
  
	
  	
  	
  	
  *	
  Cyberjack	
  (1995)	
  
	
  	
  	
  	
  *	
  Cybermub	
  (2002,	
  German)	
  
	
  	
  	
  	
  *	
  Cyborg	
  (1989)	
  
	
  	
  	
  	
  *	
  Cyborg	
  2:	
  Glass	
  Shadow	
  (1993)	
  aka	
  Cyborg	
  2	
  (1993)	
  
	
  	
  	
  	
  *	
  Cyborg	
  2087	
  (1966)	
  
	
  	
  	
  	
  *	
  D.A.R.Y.L.	
  (1985)	
  
	
  	
  	
  	
  *	
  The	
  Day	
  the	
  Earth	
  Stood	
  S]ll	
  (1951)	
  
	
  	
  	
  	
  *	
  Deadly	
  Friend	
  (1986)	
  
	
  	
  	
  	
  *	
  The	
  Demoli]onist	
  (1997,	
  made	
  for	
  cable)	
  
	
  	
  	
  	
  *	
  The	
  Electric	
  Servant	
  (1909)	
  
	
  	
  	
  	
  *	
  Eliminators	
  (1986)	
  
	
  	
  	
  	
  *	
  Eve	
  of	
  Destruc]on	
  (1991)	
  
	
  	
  	
  	
  *	
  eXistenZ	
  (1999)	
  
	
  	
  	
  	
  *	
  Feeling	
  109	
  (1988)	
  
	
  	
  	
  	
  *	
  Forbidden	
  Planet	
  (1956)	
  
	
  	
  	
  	
  *	
  Futureworld	
  (1976)	
  
	
  	
  	
  	
  *	
  Giant	
  Robo	
  (1991)	
  
	
  	
  	
  	
  *	
  The	
  Glass	
  Bobom	
  Boat	
  (1966)	
  
	
  	
  	
  	
  *	
  Hardware	
  (1990)	
  aka	
  M.A.R.K.	
  13	
  (1990)	
  
	
  	
  	
  	
  *	
  Heartbeeps	
  (1981)	
  
	
  	
  	
  	
  *	
  I,	
  Robot	
  (2004)	
  
	
  	
  	
  	
  *	
  Inspector	
  Gadget	
  (1999)	
  
	
  	
  	
  	
  *	
  Inspector	
  Gadget	
  2	
  (2003,	
  made	
  for	
  video)	
  
	
  	
  	
  	
  *	
  The	
  Invisible	
  Boy	
  (1957)	
  
	
  	
  	
  	
  *	
  The	
  Iron	
  Giant	
  (1999)	
  
	
  	
  	
  	
  *	
  J.O.E.	
  and	
  the	
  Colonel	
  (1985,	
  made	
  for	
  TV)	
  
	
  	
  	
  	
  *	
  Johnny	
  Mnemonic	
  (1995)	
  
	
  	
  	
  	
  *	
  King	
  Kong	
  Escapes	
  (1968)	
  
	
  	
  	
  	
  *	
  Knights	
  (1993)	
  
	
  	
  	
  	
  *	
  Lost	
  in	
  Space	
  (1998)	
  
	
  	
  	
  	
  *	
  Making	
  Mr.	
  Right	
  (1987)	
  
	
  	
  	
  	
  *	
  The	
  Matrix	
  (1999)	
  
	
  	
  	
  	
  *	
  The	
  Matrix:	
  Reloaded	
  (2003)	
  
	
  	
  	
  	
  *	
  The	
  Matrix:	
  Revolu]ons	
  (2003)	
  
	
  	
  	
  	
  *	
  Metropolis	
  (1926)	
  
	
  	
  	
  	
  *	
  Mystery	
  Science	
  Theater	
  3000:	
  The	
  Movie	
  (1996)	
  
	
  	
  	
  	
  *	
  Nemesis	
  (1993)	
  
	
  	
  	
  	
  *	
  The	
  Outsider	
  (1997,	
  made	
  for	
  cable)	
  
	
  	
  	
  	
  *	
  PatLabor,	
  the	
  Movie	
  (1989)	
  aka	
  Mobile	
  Police	
  Patlabor	
  (1989)	
  
	
  	
  	
  	
  *	
  The	
  Perfect	
  Woman	
  (1949)	
  
	
  	
  	
  	
  *	
  Pixel	
  Perfect	
  (2004,	
  made	
  for	
  cable)	
  
	
  	
  	
  	
  *	
  Project	
  Shadowchaser	
  II	
  (1994)	
  aka	
  Armed	
  and	
  Deadly	
  (1994)	
  aka	
  Night	
  Siege	
  (1994)	
  
	
  	
  	
  	
  *	
  Prototype	
  (made	
  for	
  TV)	
  
	
  	
  	
  	
  *	
  Prototype	
  X29A	
  (1992)	
  
	
  	
  	
  	
  *	
  The	
  Questor	
  Tapes	
  (1973,	
  made	
  for	
  TV)	
  
	
  	
  	
  	
  *	
  Redline	
  (1997)	
  
	
  	
  	
  	
  *	
  RoboCop	
  (1987)	
  
	
  	
  	
  	
  *	
  RoboCop	
  2	
  (1990)	
  
	
  	
  	
  	
  *	
  RoboCop	
  3	
  (1993)	
  
	
  	
  	
  	
  *	
  Robot	
  Carnival	
  (1988)	
  
	
  	
  	
  	
  *	
  Robot	
  Holocaust	
  (1987)	
  
	
  	
  	
  	
  *	
  Robot	
  Monster	
  (1953)	
  
	
  	
  	
  	
  *	
  Robot	
  Wrecks	
  (1941)	
  
	
  	
  	
  	
  *	
  Robots	
  (2005)	
  
	
  	
  	
  	
  *	
  Rolie	
  Polie	
  Olie:	
  The	
  Great	
  Defender	
  of	
  Fun	
  (2002,	
  made	
  for	
  video)	
  
	
  	
  	
  	
  *	
  Runaway	
  (1984)	
  
	
  	
  	
  	
  *	
  Running	
  Delilah	
  (1994,	
  made	
  for	
  TV)	
  
	
  	
  	
  	
  *	
  Short	
  Circuit	
  (1986)	
  
	
  	
  	
  	
  *	
  Short	
  Circuit	
  2	
  (1988)	
  
	
  	
  	
  	
  *	
  Silent	
  Running	
  (1971)	
  
	
  	
  	
  	
  *	
  Simone	
  (2002)	
  
	
  	
  	
  	
  *	
  Solo	
  (1996)	
  
	
  	
  	
  	
  *	
  Space	
  Camp	
  (1986)	
  
	
  	
  	
  	
  *	
  Spy	
  Kids	
  3-­‐D:	
  Game	
  Over	
  (2003)	
  
	
  	
  	
  	
  *	
  Star	
  Kid	
  (1998)	
  
	
  	
  	
  	
  *	
  Star	
  Trek:	
  First	
  Contact	
  (1996)	
  aka	
  Star	
  Trek:	
  Genera]ons	
  II	
  (1996)	
  
	
  	
  	
  	
  *	
  Star	
  Trek:	
  Genera]ons	
  (1994)	
  
	
  	
  	
  	
  *	
  Star	
  Trek:	
  Insurrec]on	
  (1998)	
  
	
  	
  	
  	
  *	
  Star	
  Trek:	
  Nemesis	
  (2002)	
  
	
  	
  	
  	
  *	
  Star	
  Wars	
  (1977)	
  aka	
  Star	
  Wars:	
  Episode	
  IV:	
  A	
  New	
  Hope	
  (1977)	
  
	
  	
  	
  	
  *	
  Star	
  Wars:	
  The	
  Empire	
  Strikes	
  Back	
  (1980)	
  
	
  	
  	
  	
  *	
  Star	
  Wars:	
  Episode	
  I:	
  The	
  Phantom	
  Menace	
  (1999)	
  
	
  	
  	
  	
  *	
  Star	
  Wars:	
  Episode	
  II:	
  Aback	
  of	
  the	
  Clones	
  (2002)	
  
	
  	
  	
  	
  *	
  Star	
  Wars:	
  Episode	
  III:	
  Revenge	
  of	
  the	
  Sith	
  (2005)	
  
	
  	
  	
  	
  *	
  Star	
  Wars:	
  Return	
  of	
  the	
  Jedi	
  (1983)	
  
	
  	
  	
  	
  *	
  Target	
  Earth	
  (1954)	
  
	
  	
  	
  	
  *	
  Techno	
  Police	
  21c	
  (1982)	
  aka	
  Technopolice	
  (1982)	
  
	
  	
  	
  	
  *	
  The	
  Terminator	
  (1984)	
  
	
  	
  	
  	
  *	
  Terminator	
  2:	
  Judgment	
  Day	
  (1991)	
  aka	
  T2	
  (1991)	
  aka	
  T2	
  -­‐	
  Terminator	
  2:	
  Judgment	
  Day	
  
(1991)	
  
	
  	
  	
  	
  *	
  Terminator	
  2:	
  3-­‐D	
  (1996)	
  aka	
  T2	
  3-­‐D:	
  Bable	
  Across	
  Time	
  (1996)	
  
	
  	
  	
  	
  *	
  Terminator	
  3:	
  Rise	
  of	
  the	
  Machines	
  (2003)	
  
	
  	
  	
  	
  *	
  The	
  Terror	
  of	
  Godzilla	
  (1975)	
  
	
  	
  	
  	
  *	
  The	
  Thirteenth	
  Floor	
  (1999)	
  
	
  	
  	
  	
  *	
  Tobor	
  the	
  Great	
  (1954)	
  
	
  	
  	
  	
  *	
  Too	
  Much	
  (1988)	
  
	
  	
  	
  	
  *	
  Top	
  o	
  Nerae!	
  (1989,	
  made	
  for	
  video)	
  aka	
  Gunbuster:	
  Aim	
  for	
  the	
  Top!	
  (1989)	
  
	
  	
  	
  	
  *	
  Transformers	
  (2007)	
  
	
  	
  	
  	
  *	
  Treasure	
  Planet	
  (2002)	
  
	
  	
  	
  	
  *	
  Virtual	
  Desire	
  (1995)	
  
	
  	
  	
  	
  *	
  W.E.I.R.D.	
  World	
  (1995,	
  made	
  for	
  TV)	
  
	
  	
  	
  	
  *	
  Westworld	
  (1973)	
  
	
  	
  	
  	
  *	
  Who?	
  (1974)	
  	
  

• 	
  Irony?	
  	
  What	
  is	
  the	
  role	
  of	
  “irony”	
  in	
  the	
  text?	
  	
  	
  
• 	
  Blasphemy?	
  
• 	
  Once	
  again,	
  why	
  does	
  Haraway	
  choose	
  to	
  deploy	
  the	
  genre	
  of	
  science	
  fic]on?	
  	
  As	
  a	
  
“minor	
  literature,”	
  what	
  does	
  it	
  do	
  to	
  classical	
  humanism?	
  
• 	
  Is	
  the	
  cyborg	
  autonomous	
  from	
  war,	
  everyday	
  life,	
  capitalism?	
  
• 	
  “Cyborg	
  ‘sex’	
  restores	
  some	
  of	
  the	
  lovely	
  replica]ve	
  baroque	
  of	
  ferns	
  and	
  
invertebrates	
  (such	
  nice	
  organic	
  prophylac]cs	
  against	
  heterosexism).”	
  p.	
  150	
  	
  What	
  
further	
  does	
  this	
  forecast	
  about	
  author’s	
  posi]on	
  on	
  the	
  roles	
  of	
  gender	
  conven]onally	
  
understood?	
  
• 	
  	
  Why	
  are	
  we	
  all	
  “chimeras”?	
  p.	
  150	
  
• 	
  	
  “The	
  cyborg	
  is	
  a	
  creature	
  in	
  a	
  post-­‐gender	
  world;	
  it	
  has	
  not	
  truck	
  with	
  bisexuality,	
  
pre-­‐oedipal	
  symbiosis,	
  un-­‐alienated	
  labor,	
  or	
  other	
  seduc]ons	
  to	
  organic	
  wholeness	
  
through	
  a	
  final	
  appropria]on	
  of	
  all	
  the	
  powers	
  of	
  the	
  parts	
  into	
  a	
  higher	
  unity.	
  	
  In	
  a	
  
sense,	
  the	
  cyborg	
  has	
  no	
  origin	
  story	
  in	
  the	
  Western	
  sense	
  –	
  a	
  ‘final’	
  irony	
  since	
  the	
  
cyborg	
  is	
  also	
  the	
  awful	
  apocalyp]c	
  telos	
  of	
  the	
  ‘West’s’	
  escala]ng	
  domina]ons	
  of	
  
abstract	
  individua]on,	
  an	
  ul]mate	
  self	
  un]ed	
  at	
  last	
  from	
  all	
  dependency,	
  a	
  man	
  in	
  
space.”	
  pp.	
  150-­‐151	
  
• 	
  What	
  happens	
  to	
  “nature”?	
  	
  -­‐	
  “Nature	
  and	
  culture	
  are	
  reworked;	
  the	
  one	
  can	
  no	
  
longer	
  be	
  the	
  resource	
  of	
  appropria]on	
  or	
  incorpora]on	
  by	
  the	
  other.”	
  p.	
  151	
  	
  



•  Finished	
  wholes:	
  How	
  many	
  can	
  we	
  iden]fy?	
  To	
  what	
  does	
  Haraway	
  
refer?	
  p.	
  151	
  

•  Military	
  Industrial	
  Complex	
  –	
  the	
  cyborg’s	
  rela]onship?	
  
•  “…teaching	
  modern	
  Chris]an	
  crea]onism	
  should	
  be	
  fought	
  as	
  a	
  form	
  of	
  

child	
  abuse.”	
  p.	
  152	
  
•  “Late	
  twen]eth-­‐century	
  machines	
  have	
  made	
  thoroughly	
  ambiguous	
  the	
  

difference	
  between	
  natural	
  and	
  ar]ficial,	
  mind	
  and	
  body,	
  self-­‐developing	
  
and	
  externally	
  designed,	
  and	
  many	
  other	
  dis]nc]ons	
  that	
  used	
  to	
  apply	
  to	
  
organisms	
  and	
  machines.	
  	
  Our	
  machines	
  are	
  disturbingly	
  lively,	
  and	
  we	
  
ourselves	
  frighteningly	
  inert.”	
  p.	
  152	
  

•  “…a	
  cyborg	
  world	
  is	
  about	
  the	
  final	
  imposi]on	
  of	
  a	
  grid	
  of	
  control	
  on	
  the	
  
planet…”	
  p.	
  154	
  

•  “From	
  another	
  perspec]ve,	
  a	
  cyborg	
  world	
  might	
  be	
  about	
  	
  lived	
  social	
  
and	
  bodily	
  reali]es	
  in	
  which	
  people	
  are	
  not	
  afraid	
  of	
  their	
  joint	
  kinship	
  
with	
  animals	
  and	
  machines,	
  not	
  afraid	
  of	
  permanently	
  par]al	
  iden]]es	
  
and	
  contradictory	
  standpoints.”	
  p.	
  154	
  



• 	
  	
  How	
  does	
  the	
  manifesto	
  forecast	
  “Global	
  feminism(s)”?	
  
• 	
  	
  Can	
  we	
  dis]nguish	
  between	
  unity	
  and	
  universalism?	
  
• 	
  	
  “I	
  do	
  not	
  know	
  of	
  any	
  other	
  ]me	
  in	
  history	
  when	
  there	
  was	
  
greater	
  need	
  for	
  poli]cal	
  unity	
  to	
  confront	
  effec]vely	
  the	
  
domina]ons	
  of	
  ‘race,’	
  ‘gender,’	
  ‘sexuality,’	
  and	
  ‘class.’”	
  p.	
  157	
  
• 	
  	
  Why	
  does	
  Haraway	
  fault	
  Catherine	
  MacKinnon?	
  	
  pp.	
  158-­‐9	
  
• 	
  	
  What’s	
  wrong	
  with	
  Marxist	
  points	
  of	
  view?	
  	
  
• 	
  	
  What’s	
  wrong	
  with	
  radical	
  feminism?	
  
	
  	
  	
  	
  



The	
  Informa]cs	
  of	
  Domina]on	
  
Representa]on 	
   	
   	
   	
   	
   	
   	
  Simula]on	
  
Bourgeois	
  novel,	
  realism 	
   	
   	
   	
   	
  Science	
  Fic]on,	
  postmodernism	
  
Organism 	
   	
   	
   	
   	
   	
   	
   	
  Bio]c	
  component	
  
Depth,	
  integrity 	
   	
   	
   	
   	
   	
   	
  Surface,	
  boundary	
  
Heat	
   	
   	
   	
   	
   	
   	
   	
   	
  Noise	
  
Biology	
  as	
  clinical	
  prac]ce 	
   	
   	
   	
   	
  Biology	
  as	
  inscrip]on	
  
Physiology	
   	
   	
   	
   	
   	
   	
   	
  Communica]ons	
  engineering	
  
Small	
  group 	
   	
   	
   	
   	
   	
   	
  Subsystem	
  
Perfec]on	
   	
   	
   	
   	
   	
   	
   	
  Op]miza]on	
  
Eugenics 	
   	
   	
   	
   	
   	
   	
   	
  Popula]on	
  Control	
  
Decadence,	
  Magic	
  Mountain 	
   	
   	
   	
  Obsolescence,	
  Future	
  Shock	
  
Hygiene 	
   	
   	
   	
   	
   	
   	
   	
  Stress	
  Management	
  
Microbiology,	
  tuberculosis 	
   	
   	
   	
   	
  Immunology,	
  AIDS	
  
Organic	
  division	
  of	
  labor 	
   	
   	
   	
   	
  Ergonomics/cyberne]cs	
  of	
  labor	
  
Func]onal	
  specializa]on 	
   	
   	
   	
   	
  Modular	
  construc]on	
  
Reproduc]on 	
   	
   	
   	
   	
   	
   	
  Replica]on	
  
Organic	
  sex	
  role	
  specializa]on 	
   	
   	
   	
  Op]mal	
  gene]c	
  strategies	
  
Biological	
  determinism 	
   	
   	
   	
   	
  Evolu]onary	
  iner]a,	
  constraints	
  
Community	
  ecology 	
   	
   	
   	
   	
   	
  Ecosystem	
  
Racial	
  chain	
  of	
  being 	
   	
   	
   	
   	
   	
  Neo-­‐imperialism,	
  United	
  Na]ons	
  humanism	
  
	
  



The	
  Informa]cs	
  of	
  Domina]on	
  
Scien]fic	
  management	
  in	
  home/factory 	
  Global	
  factory/Electronic	
  cobage	
  
Family/Market/Factory 	
   	
   	
   	
   	
  Women	
  in	
  the	
  Integrated	
  Circuit	
  
Family	
  wage 	
   	
   	
   	
   	
   	
   	
  Comparable	
  worth	
  
Public/Private	
   	
   	
   	
   	
   	
   	
  Cyborg	
  ci]zenship	
  
Nature/Culture 	
   	
   	
   	
   	
   	
  Fields	
  of	
  difference	
  
Co-­‐opera]on 	
   	
   	
   	
   	
   	
   	
  Communica]ons	
  enhancement	
  
Freud 	
   	
   	
   	
   	
   	
   	
   	
  Lacan	
  
Sex	
   	
   	
   	
   	
   	
   	
   	
   	
   	
  Gene]c	
  engineering	
  
Labor 	
   	
   	
   	
   	
   	
   	
   	
  Robo]cs	
  
Mind 	
   	
   	
   	
   	
   	
   	
   	
  Ar]ficial	
  Intelligence	
  
Second	
  World	
  War 	
   	
   	
   	
   	
   	
  Star	
  Wars	
  
White	
  Capitalist	
  Patriarchy 	
   	
   	
   	
  Informa]cs	
  of	
  Domina]on	
  
	
  
What	
  exactly	
  is	
  the	
  Informa]cs	
  of	
  Domina]on?	
  



Women	
  in	
  the	
  Integrated	
  Circuit	
  

	
  
	
  
	
  “	
  ‘Networking’	
  is	
  both	
  a	
  feminist	
  prac]ce	
  and	
  
a	
  mul]na]onal	
  corporate	
  strategy	
  –	
  weaving	
  
is	
  for	
  opposi]onal	
  cyborgs.”	
  



Cyborgs:	
  A	
  Myth	
  of	
  Poli]cal	
  Iden]ty	
  

“Wri]ng	
  is	
  pre-­‐eminently	
  the	
  technology	
  of	
  
cyborgs,	
  etched	
  surfaces	
  of	
  the	
  late	
  twen]eth	
  
century.	
  	
  Cyborg	
  poli]cs	
  is	
  the	
  struggle	
  for	
  
language	
  and	
  the	
  struggle	
  against	
  perfect	
  
communica]on,	
  against	
  the	
  one	
  code	
  that	
  
translates	
  all	
  meaning	
  perfectly,	
  the	
  central	
  
dogma	
  of	
  phallogocentrism.”	
  



	
  phallogocentrism	
  -­‐	
  Jacques	
  Derrida’s	
  
neologism,	
  which	
  is	
  a	
  combina]on	
  of	
  phallo-­‐	
  
and	
  logo-­‐centrism.	
  The	
  term	
  suggests	
  that	
  
western	
  culture	
  is	
  obsessed	
  with	
  origins	
  and	
  
centers,	
  and	
  that	
  the	
  specific	
  origin	
  and	
  center	
  
around	
  which	
  it	
  revolves	
  is	
  bound	
  up	
  with	
  
both	
  the	
  phallus	
  and	
  the	
  logos	
  (masculinity	
  as	
  
the	
  Law,	
  as	
  God,	
  as	
  reason,	
  as	
  the	
  true	
  Word).	
  



“…That	
  is	
  why	
  cyborg	
  poli]cs	
  insist	
  on	
  noise	
  and	
  	
  
advocate	
  pollu]on,	
  rejoicing	
  in	
  the	
  illegi]mate	
  
fusions	
  of	
  animal	
  and	
  machine…”	
  



•  Is	
  this	
  document	
  dated?	
  	
  And,	
  if	
  so,	
  how?	
  
•  Is	
  it,	
  by	
  contrast,	
  extraordinarily	
  topical?	
  	
  And,	
  
of	
  so,	
  how?	
  

•  Does	
  it	
  cons]tute	
  a	
  “metanarra]ve”?	
  
•  What	
  is	
  the	
  rela]onship	
  between	
  the	
  cyborg	
  
of	
  dystopian	
  filmic	
  portrayal	
  and	
  Donna	
  
Haraway’s	
  manifesto?	
  



I	
  WOULD	
  RATHER	
  BE	
  A	
  CYBORG	
  THAN	
  A	
  GODDESS.	
  



Chico	
  MacMurtrie,	
  The	
  Amorphic	
  Landscape,	
  2004	
  
	
  



A	
  por]on	
  of	
  The	
  Amorphic	
  Landscape.	
  Visible	
  (from	
  lev	
  to	
  right)	
  are	
  the	
  Tree	
  with	
  the	
  
drumming	
  Mulabundas,	
  Geck	
  (hanging	
  from	
  the	
  Tree	
  branch),	
  the	
  xylophonic	
  House	
  and	
  
Rude	
  Boy	
  (in	
  the	
  background),	
  Electro	
  Drummer,	
  Landscape	
  Mountains,	
  the	
  Rope	
  Climber,	
  
Feisty	
  Children	
  (in	
  the	
  aperture),	
  and	
  Transparent	
  Body.	
  



Chico	
  MacMurtrie	
  and	
  Rick	
  W.	
  Sayre,	
  Tumbling	
  Man,	
  1991	
  
	
  
hbp://www.youtube.com/watch?v=9n3xRbnyojo	
  	
  



hbp://www.youtube.com/watch?v=BdfNFhHxF7I&feature=youtube_gdata_player	
  	
  

Chico	
  MacMurtrie,	
  Totemobile,	
  2008	
  	
  



Cri]cal	
  Art	
  Ensemble	
  in	
  Halle/Saale,	
  Germany	
  performing	
  "Radia]on	
  Burn:	
  A	
  
Temporary	
  Monument	
  to	
  Public	
  Safety",	
  October	
  15th	
  2010	
  



Cri]cal	
  Art	
  Ensemble	
  with	
  Beatriz	
  da	
  Costa	
  and	
  Shyh-­‐shiun	
  Shyu,	
  
Free	
  Range	
  Grain,	
  2008	
  
	
  



Esther	
  Polak	
  and	
  Eva	
  Auzina	
  with	
  Marcus	
  The,	
  MILK,	
  2004	
  



Loca]ve	
  media	
  provides	
  a	
  democra]c	
  
conceptual	
  framework,	
  by	
  which	
  to	
  
examine	
  certain	
  technological	
  
assemblages	
  and	
  their	
  poten]al	
  social	
  
impacts.	
  Loca]ve	
  media	
  strives,	
  at	
  
least	
  rhetorically,	
  to	
  reach	
  a	
  mass	
  
audience	
  by	
  abemp]ng	
  to	
  engage	
  
consumer	
  technologies,	
  and	
  redirect	
  
their	
  power.	
  	
  



MVRDV,	
  Pig	
  City,	
  2000	
  



	
  
	
  
The	
  Roberdam	
  firm	
  of	
  architects	
  MVRDV	
  is	
  known	
  for	
  its	
  
experimental	
  design	
  and	
  is	
  responsible	
  for	
  a	
  good	
  deal	
  of	
  the	
  
present	
  Dutch	
  architectural	
  ]me.	
  They	
  proposed	
  a	
  futuris]c	
  
concept	
  to	
  overcome	
  the	
  future	
  pork	
  produc]on	
  struggles	
  in	
  
the	
  Netherlands.	
  With	
  a	
  produc]on	
  of	
  16.5	
  million	
  tons	
  of	
  
pork,	
  the	
  Netherlands	
  is	
  the	
  chief	
  exporter	
  of	
  pork	
  within	
  the	
  
European	
  Union.	
  In	
  1999,	
  15.2	
  million	
  pigs	
  and	
  15.5	
  million	
  
humans	
  inhabited	
  the	
  Netherlands.	
  One	
  pig	
  needs	
  an	
  area	
  of	
  
664	
  m2,	
  including	
  current	
  food	
  processing:	
  composed	
  of	
  50%	
  
intensive	
  grain	
  produc]on	
  and	
  50%	
  industrial	
  by-­‐products.	
  In	
  
the	
  case	
  of	
  organic	
  farming,	
  pigs	
  would	
  be	
  fed	
  with	
  100%	
  
grain,	
  leading	
  to	
  a	
  required	
  130%	
  more	
  field	
  surface	
  due	
  to	
  
reduced	
  grain	
  produc]on.	
  This	
  would	
  cause	
  a	
  demand	
  of	
  
1726	
  m3	
  per	
  pig,	
  including	
  the	
  organic	
  food	
  processing.	
  This	
  
would	
  mean	
  that	
  there	
  would	
  be	
  only	
  774	
  m2	
  per	
  person	
  lev	
  
for	
  other	
  ac]vi]es.	
  In	
  other	
  words	
  75%	
  of	
  the	
  Netherlands	
  
would	
  be	
  dedicated	
  to	
  pigs.	
  Therefore	
  MVRDV	
  came	
  up	
  with	
  
“ver]cal	
  farming”	
  instead	
  of	
  expanding	
  the	
  produc]on	
  
grounds	
  over	
  the	
  Netherlands	
  they	
  will	
  rise	
  up	
  to	
  the	
  sky	
  
forming	
  “Pig	
  City”	
  which	
  comprises	
  76	
  towers,	
  each	
  622	
  
meters	
  high	
  and	
  with	
  floors	
  measuring	
  87	
  by	
  87	
  meters	
  on	
  
which	
  pigs	
  are	
  to	
  be	
  kept,	
  so	
  called	
  “Pig	
  flats”.	
  	
  



Each	
  flat	
  will	
  be	
  inhabited	
  by	
  an	
  appropriate	
  to	
  the	
  species’	
  
number	
  of	
  pigs.	
  Even	
  a	
  balcony	
  to	
  watch	
  the	
  sundown	
  is	
  
included.	
  
	
  



	
  
hbp://www.youtube.com/watch?v=x1r5GutrXX4	
  	
  

MVRDV,	
  City	
  Pig/Pig	
  City,	
  2009	
  


